
 

Consignas 
1- Introducción��

 �

Desarrollo de la Idea origen del Proyecto; describir los objetivos de máxima y 
de mínima.�

 �

��  Estudio de Factibilidad��
 �

Incluir el informe completo de lo que ya han presentado al respecto.�

 �

��  Programación��
 �

Aplicación del Microsoft Project; básicamente, seguir el ejemplo dado en clase 
para el caso del proyecto particular de Uds. Presentar el Diagrama de Gantt y 
la Hoja de Recursos.�

 �

��  Informe Técnico��
 �

Detalles técnicos para las distintas etapas del proyecto (Grabación, Mezcla, 
Masterización, Filmación, Edición, etc); incluir los Track Sheets, Planillas de 
Mezcla y demás documentación descriptiva de los elementos que utilizaron y 
cómo los emplearon en su proyecto. Describir las funciones desempeñadas en 
cada etapa por cada miembro del grupo.�

 �

Escribir los procedimientos utilizados en cada etapa, analizando las dificultades 
que se presentaron y cómo se resolvieron.�

 �

��  Conclusiones��
 �

Efectuar una evaluación final del transcurso del proyecto, efectuando un 
balance de los resultados obtenidos. Considerar las siguientes categorías:�



-          Escenarios proyectados: establecer las desviaciones respecto del 
proyecto inicial, por qué se produjeron y cómo incidieron en el resultado 
final;�

-          Programación: medir la eficiencia de las decisiones tomadas a la 
largo del proyecto, y de qué manera modificaron el proyecto;�

-          Desempeño grupal: cómo funcionaron como grupo de trabajo; la 
cuestión tiempo y horarios, coordinación, aspectos humanos y técnicos;�

-          Objetivos: revisar metas y evaluar logros alcanzados.�

 �

En el aspecto individual, cada integrante del grupo debe escribir por separado y 
adjuntar al Informe:�

-          Observaciones personales acerca del trabajo en grupo;�

-          Aporte personal al proyecto, desde lo humano y técnico;�

-          Grado de satisfacción alcanzado en el logro de los objetivos;�

-          Intereses personales que quedaron fuera del proyecto;�

-          Qué le hubiera gustado encarar dentro del proyecto que no se 
materializó;�

-          Qué hubiera modificado de ser Jefe de Proyecto;�

-          Conclusiones personales acerca del aprendizaje que le permitió el 
proyecto.�

 �

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1) Introducción 
 

Partiendo de las bases establecidas por los objetivos de la materia, nos hemos 
propuesto realizar un proyecto audio visual el cual reúna la mayor cantidad de 
conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera.  
Mayor pretensión: Realización en Estudio Audiovisual con equipamientos de 
primer nivel (cámaras, micrófonos, software, Hardware, instrumentos) para 
obtener la mejor definición posible. También programar un mínimo de horas de 
trabajo lo suficientemente amplio como para trabajar con comodidad. 
Menor Pretensión: Realización con medios caseros (home Studio, software 
básico, cámara Cannon) tiempo de producción y trabajo Standard. 
  

2) Estudio de Factibilidad 
 
Factibilidad Técnica. 
RRHH: compositores, técnicos de grabación imagen y sonido, técnicos en 
edición y postproducción, instrumentistas e interpretes, diseñadora gráfica. 
Recursos tecnológicos: Estudio de grabación y postproducción de imagen y 
sonido, instrumentos musicales, materias primas. 
 
Factibilidad económica. 
Mariano Taboada: Composición sonora (disponibilidad de 8 hs semanales) 
Daniel Cukierman: Generación de imagen y postproducción (disponibilidad de 
10hs semanales) 
Matías Massari: Edición de sonido, mezcla y mastering  (disponibilidad de 10hs 
semanales) 
Karina Cukierman: Asistente generación de imagen y postproducción 
Recursos tecnológicos: están todos disponibles totalmente por tratarse de 
dispositivos de calidad estándar pertenecientes a los integrantes del grupo. 
Valor intrínseco: Lograr la mayor expresividad posible utilizando los 
conocimientos adquiridos. Dejar un mensaje más allá de las formas y los 
materiales. Lo artístico por sobre lo técnico. 
Capacidad: En totalidad de condiciones para encarar el proyecto 
profesionalmente. Todos los integrantes estamos capacitados para llevarlo a 
cabo. 
 
 
 



 

Idea: 
Producto 
Audiovisual 

Factibilidad técnica: 
RRHH: compositores, 
técnicos de grabación 

imagen y sonido, 
técnicos en edición y 

postproducción, 
instrumentistas e 

interpretes 
disponibles. 

Recursos 
tecnológicos: Placa de 

audio Maya 44; Pc 
equipada con 

software; Monitores 
Edifier 1000; 

Micrófonos Samson, 
Shure; Cámara digital; 

Software de video 
(Adobe Premiere) y 
software de audio 

(Cubase) 
Instrumentos 

musicales, materias  
primas disponibles. 

Objetivos: 
Mayor: Realización en 
Estudio Audiovisual con 
equipamientos de primer 
nivel (cámaras, 
micrófonos, software, 
Hardware, instrumentos) 
para obtener la mejor 
definición posible. 
 
Menor: 
Realización con medios 
caseros (home Studio, 
micrófonos e instrumentos 
propios y/o prestados, 
sofware básico) tiempo de 
producción y trabajo 
standard. 
 

Factibilidad económica: 
se posee de todos los 
equipos y de personal 
adecuado para la tarea. 
Horario disponible: 
composición = 15 hs 
semanales. 
Filmación = 10 hs 
semanales. 
Edición mezcla y 
Mastering = 10 hs 
semanales. 
*VER CUADRO 
HORARIOS 

Es viable 

Programación 
1- obtención de material sonoro y visual 
2- Composición banda sonora 
3- Edición, mezcla y mastering 

Ejecución 
1- Daniel Cukierman: obtención de material visual. (Experimental) 
2- Mariano Taboada: Composición banda sonora 
3- Matias Massari : Edición , mezcla y mastering. 
4- Karina Cukierman: asistente en obtención de material visual.  

Documenta
r en 
Proyect y 
Word 

Necesidad: Utilizar los conocimientos 
en audio y video adquiridos por la 
carrera 
 

Evaluación 
Evaluarlo Audiovisualmente y también en forma separada (audio – 

video) 
 



 

Idea: 
Producto 
Audiovisual 

Factibilidad técnica: 
RRHH: compositores, 
técnicos de grabación 

imagen y sonido, 
técnicos en edición y 

postproducción, 
instrumentistas e 

interpretes 
disponibles. 

Recursos 
tecnológicos: Estudio 

de grabación y 
postproducción de 
imagen y sonido, 

instrumentos 
musicales, materias  
primas disponibles. 

Objetivos: 
Mayor: Realización en 
Estudio Audiovisual con 
equipamientos de primer 
nivel (cámaras, 
micrófonos, software, 
Hardware, instrumentos) 
para obtener la mejor 
definición posible. 
 
Menor: 
Realización con medios 
caseros (home Studio, 
micrófonos e instrumentos 
propios y/o prestados, 
sofware básico) tiempo de 
producción y trabajo 
standard. 
 

Factibilidad económica: 
se posee de todos los 
equipos y de personal 
adecuado para la tarea. 
Horario disponible: 
composición = 15 hs 
semanales. 
Filmación = 10 hs 
semanales. 
Edición mezcla y 
Mastering = 10 hs 
semanales. 
*VER CUADRO 
HORARIOS 

Es viable 

Programación 
1- obtención de material sonoro y visual 
2- Composición banda sonora 
3- Edición, mezcla y mastering 

Ejecución 
1- Daniel Cukierman: obtención de material visual. (Experimental) 
2- Mariano Taboada: Composición banda sonora 
3- Matias Massari : Edición , mezcla y mastering. 

Documenta
r en 
Proyect y 
Word 

Necesidad: Utilizar los conocimientos 
en audio y video adquiridos por la 
carrera 
 

Evaluación 
Evaluarlo Audiovisualmente y también en forma separada (audio – 

video) 
 



Horarios Semanales 
 

 Horario Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado Domingo 
 10  

12  
  Daniel 

Cukierman 
Matias 
Massari 

   

 12 - 14        
 14 -16 Daniel 

Cukierman 
  Mariano 

Taboada 
Massari 
Matias 

Matias 
Massari – 

Daniel 
Cukierman 

 

 16 - 18 Mariano 
Taboada 

Matias 
Massari 

Matias 
Massari – 
Mariano 
Taboada 

Daniel 
Cukierman 

Massari 
Matias 

 Daniel 
Cukierman 

 18 -20        
 20- 22      Mariano 

Taboada 
Matias 
Massari 

 22 - 24        
 
 

4) Informe Técnico  
 

 
GRÁFICA Y ANIMACIÓN 
 
Las imágenes originales fueron obtenidas mediante la superposición de 
filminas con gráfica, proporcionadas por la diseñadora Karina. A su vez, a estas 
composiciones le aplicamos formas en papel calado con trincheta (también 
suministradas por la diseñadora), con el fin de potenciar sus morfologías y 
generar situaciones visuales nuevas y atractivas, tapando y dejando ver 
determinadas combinaciones. 
 
A continuación podemos ver las primeras composiciones realizadas 
superponiendo papeles calados y algunas filminas. 
 

 
 
Aquí vemos otras situaciones en las que intervienen más colores y formas, 
mediante la utilización de filminas impresas en láser color. En la segunda 
imagen se ven las filminas antes de ser “caladas” por una capa de papel. 
 



 
 
En las próximas dos imágenes podemos observar como la idea va tomando 
forma para luego ser retomada en la animación propiamente dicha. 
 
 
 

 
 
Seleccionando la imagen que nos pareció más interesante, la editamos en  
Photoshop extrayéndola de su fondo. A esa imagen editada le aplicamos 
distintos filtros para pixelarla y simplificarla hasta su mínima expresión. Para 
lograr el efecto de transformación, fuimos añadiendo valores consecutivos a la 
imagen de modo de obtener una progresión de cuadros que, puestos unos 
detrás de los otros en una línea de tiempo, dentro del soft Adobe Premiere Pro, 
dieron como resultado una secuencia animada. A esta técnica de animación se 
la conoce con el nombre de stop motion. 
 
 
 



 
 
 
La siguiente secuencia, comienza con una imagen obtenida directamente 
mediante el escaneo de una de las filminas, en la que hay un fondo degradé y 
una trama de puntos blancos que calan ese fondo. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

De esta imagen devinieron varias composiciones y movimientos nuevos 
generados a través del Photoshop con distintos filtros, y siempre utilizando la 
técnica del stop motion, para obtener una continuidad en el relato. 
 

 
 



 
 

 
 
 
Por corte, pasamos a una nueva secuencia, en la que el origen también está 
dado por la superposición de filminas escaneadas. A este cuadro le aplicamos 
un filtro llamado Desenfoque de movimiento, aumentando su valor en la misma 
proporción para generar nuevos cuadros, que posteriormente fueron colocados 
en forma sucesiva para dar idea de movimiento. 
 

 
 
 
La imagen con la que comienza la secuencia siguiente, surge como resultado 
de la combinación de varias filminas y papeles calados. Esta composición fue 
fotografiada para ser luego editada extrayéndole el fondo, al igual que la 
imagen inicial del video. 
 

 
 

Mediante filtros del Photoshop se pixeló la imagen hasta lograr que se 
extinguiera en la pantalla. 
 



 
 
 

La imagen que sigue se obtiene escaneando una de las filminas. 
 

 
 
 

Luego, mediante el filtro de Extrusión, se generaron los cuadros en los que la 
imagen toma tridimensionalidad llenándose de cubos, y a esos cuadros se los 
pixeló de modo que el blanco va ganando espacio en el cuadro.  

 
 

Luego se utilizaron esos mismos cuadros pero en orden inverso para lograr el 
efecto contrario, es decir que la imagen se “desinfle” en la pantalla. 

 

 
 
 

La imagen con la que culmina el video proviene de la fotografía de una de las 
composiciones a la que le superpusimos otra en transparencia dentro del 
Photoshop. 

 
 



 
 

Al resultado de esta superposición, le aplicamos una extrusión en movimiento. 
 
 

 
 
 
Es importante destacar que no utilizamos ningún soft de animación, solamente 
el Photoshop para generar cuadro por cuadro, y el Adobe Premiere Pro para 
unir esos cuadros en una secuencia visual, a la que luego se le agregó el 
sonido, convirtiéndose en una producción audiovisual. 
 
COMPOSICION DE BANDA SONORA 

 
En el trabajo correspondiente al sonido en la obra audiovisual Stratos 

Feras hemos utilizado para su diseño el programa Mac CSound. Haciendo uso 
de este instrumento electroacústico y a través de diferentes métodos de 
generación de material hemos conformado el soporte sonoro del concepto 
compartido en las imágenes.  

En ambos campos el elemento de interés pasa por la variación de un 
estado fijo a otro por medio del cambio, yendo de lo singular a lo múltiple, 
desplazándose en el tiempo y en el espacio. Estas líneas que comienzan a 
recorrerse son las mismas que trazan cada uno de los matices que componen 
los elementos del discurso musical y visual.  

En él se enlazan las materias primas mientras se desarrollan jugando 
con sus parámetros en una representación de las emociones que atraviesan 
nuestras percepciones en relación al cambio. A medida que transcurre la pieza, 
la direccionalidad planteada incursiona en disímiles ambientes integrando 
múltiples texturas y paisajes acústicos en una evolución tímbrica y gráfica que 
remite al constante movimiento. 

Estas permutaciones de la realidad y la propia manera de interpretarla 
se traducen en diferentes modos, tanto por oposición como por añadidura, en 
una analogía que compuesta por un amplio número de estratos conviviendo 
conjuntamente. 

Los objetos sonoros sintetizados digitalmente muestran naturalezas 
distintas pero relacionadas. Hay desde registros prácticamente circulares, 
además de sonidos sostenidos o destellantes, hasta ruidos filtrados o 
claramente procesados.  



Con el mismo fin se incorporaron instrumentos con características de 
constitución especialmente seleccionadas definiendo el tipo de resultante en el 
audio. Así se usaron técnicas como la síntesis granular, la aditiva, la 
sustractiva, la amplitud modulada y también efectos como el vibrato, tremolo, 
los batidos de frecuencias y la riqueza espectral de la inarmonicidad entre otros 
recursos creativos.  

También hay un moderado uso del concepto de la estocástica (o cálculo 
de las probabilidades), la metodología compositiva basada en la aleatoriedad 
que supieron promover figuras como John Cage o Karlheinz Stockhausen. Sin 
embargo bajo ningún punto representa la idea principal de la música, que 
intuye su propia identidad incorporando ambientes recíprocamente 
influenciados por los planteos de la parte visual. 

 
 
 
Para comprender mejor la forma en que el sonido fue creado pasaremos 

a explicar en forma sencilla el funcionamiento de la programación realizada en 
el mencionado CSound a lo que agregaremos la partitura y descripción del 
código con el fin de ser lo más precisos posibles. 

Empezaremos por decir que consta de 4 secciones básicas que en 
términos generales realizan las siguientes tareas: 

 
Orc:  Nos permite definir los instrumentos que presentan la orquesta y 

sus rasgos más importantes. Esto se hace detallando los parámetros o 
cualidades que lo integran, de los cuales dependerá sustancialmente la 
resultante a obtener.  

 
 
Sco:  En esta parte podremos describir las acciones que llevan a cabo 

estos instrumentos, especificando los momentos en que emiten sonidos y de 
que características serán los mismos (ataque, amplitud, frecuencia, duración, 
etc) 

 
 
i/o:  Es la sección que nos enumera las acciones que se van 

presentando en la salida (output) en tiempo real tanto como señala los errores 
si los hubiere para facilitar su corrección. 

 
 
Options:  Aquí encontraremos el menú principal del programa pudiendo 

establecer las preferencias deseadas como el formato de audio, la codificación 
en bits, la memoria del buffer entre otras. 

 
 
Es mediante el uso de todas estas variantes que damos curso a lo que 

finalmente será la mezcla final. La calidad de las muestras utilizadas así como 
sus funciones y la lista de acciones llevadas a cabo se  enumeran a 
continuación a modo de representación escrita del sonido contenido en la obra. 

 
 
 



 
LA ORQUESTA: ORC 

 
sr  = 44100 
kr  = 4410 
ksmps = 10 
nchnls  = 1 
 
 
instr  1 
 
 
 
idur   = p3 
iamp   = p4 
ifund  = 10*rnd(p5) 
irnd1  = rnd (p6) 
iform1  = 100*irnd1 
ioct   = p7 
iband  = p8 
iris   = p9 
idur   = p10 
idec   = p11 
iolaps  = p12 
ifna   = p13 
ifnb   = p14 
itotdur  = p15 
irnd2  = rnd (p16) 
iform2 = 100*irnd2 
irt  = p17 
 
 
kindx  oscil  1, irt/p3, 2 
ktable table  kindx, 2, 1 
kform  line  iform1, p3/10, iform2  
asig   fof  iamp, ifund, kform, ioct, iband, iris, idur, idec,  iolaps, 
ifna, ifnb, itotdur 
 
print  irnd1, irnd2 
 
 
 out  asig*ktable 
endin  
 
instr  2 
 
iamp = p4 
icps = p5 
ifn = p6 
irt = p7 
 
 
 
kindx  oscil  1, irt/p3, 3 
 
ktable table  kindx, 2, 1 
 
asig oscili  iamp, icps*ktable, ifn 
 
 
out  asig 
 
endin  
instr  3 
 
iamp  = p4  
ipitch = p5  
idens  = p6 



kampoff = p7 
kpitchoff = p8 
kgdur  = p3 
igfn  = p9 
iwfn  = p10 
imgdur = p11 
ifreqalea = p12 
irtalea = p13 
 
kalea randi   ifreqalea, irtalea 
asig grain   iamp, ipitch, idens+kalea, kampoff, kpitchoff, kg dur, igfn, 
iwfn, imgdur 
 
 out  asig 
 
endin  
 
 
instr  5 
 
 
iamp   = p4 
itim1  = p3*p5 
itim2  = p3*p6 ; itim1+itim2 debe ser menor que 1  
itim3  = p3-itim1-itim2 
idptlfo  = p7 
irtlfo = p8 
ifnlfo  = p9 
ifrqflt  = p10 
ibnd  = p11 
idptalea = p12 
irtalea = p13 
icomp  = p14 
 
 
 
 
arnd rand    iamp 
kamp linseg   0, itim1, 1,itim2, 1,itim3, 0 
 
kalea randi   idptalea, irtalea 
klfo oscili   idptlfo, irtlfo+kalea, ifnlfo 
 
afilt butterbp  arnd, ifrqflt, ibnd+klfo 
 
 out  afilt*kamp*icomp 
 
 
endin  
 
 
 
 
instr  6 
 
iamp  = p4  
ipitch = p5  
idens  = p6 
kampoff = p7 
kpitchoff = p8 
kgdur  = p3 
igfn  = p9 
iwfn  = p10 
imgdur = p11 
ifreqalea = p12 
irtalea = p13 
itim1  =p3*p14 
itim2  =p3*p15 
itim3  = 1-itim1-itim2 
 



 
 
 
kenv linseg  0, itim1, 1, itim2, 1, itim3, 0 
kalea randi   ifreqalea*kenv, irtalea 
asig grain   iamp, ipitch, idens+kalea, kampoff, kpitchoff, kg dur, igfn, 
iwfn, imgdur 
 
 
 
 
 out  asig*kenv 
 
endin  
 
 

 
LA PARTITURA GENERAL: SCO. 

 
 
f1 0 4096 10 1 
f2 0 1024 19 .5 1 270 1  
f3 0 4096 7  0 1000 .5 1000 0 1000 1 1096 0  
 
 
 
 
; instr att dur amp  cps fn rate  
;  i2  0 10 15000  1000 3 1  
 
 
 
;   instr att idur  iamp   ifund  iform  koct  kban d  kris 
 kdur  kdec  iolaps  ifna  ifnb itotdur iform2 irt  
 i1 0 50  1000  100  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  10 
 
 i1 0 50  1000  10  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  1 
 
 i1 0 50  1000  75  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  7 
 
 i1 0 50  1000  100  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  7 
 
 i1 0 50  1000  180  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  4 
 
 i1 0 50  1000  40  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  2 
 
 i1 0 50  1000  20  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  3 
 
 i1 0 50  1000  50  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  6 
 



 i1 0 50  1000  41  30  0
 200  .007 .02  .002  500   1  2 50 
 30  1 
 
 i1 60 50  1000  60  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  6 
 
 i1 60 50  1000  25  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  3 
 
 i1 60 50  1000  65  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  2 
 
 i1 60 50  1000  130  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  4 
 
 i1 60 50  1000  110  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  7 
 
 i1 60 50  1000  35  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  5 
 
 i1 60 50  1000  28  20  0
 100  .003 .02  .0002 400   1  2 50 
 40  1 
 
 i1 60 50  1000  67  20  0
 200  .003 .02  .0002 800   1  2 50 
 40  9 
 
 i1 60 50  1000  161  20  0
 200  .002 .02  .0002 800   1  2 50 
 40  10 
  
 i1 110 50  1000  30  15  0
 300  .002 .03  .0002 300   1  2 50 
 50  2 
 
 i1 110 50  1000  12  15  0
 300  .002 .03  .0002 300   1  2 50 
 50  7 
 
 i1 110 50  1000  32  15  0
 300  .002 .03  .0002 300   1  2 50 
 50  4 
  
 

 
 
i1 110 50  1000  65  15  0

 300  .002 .03  .0002 300   1  2 50 
 50  1 
 
 i1 110 50  1000  55  15  0
 300  .002 .01  .0002 300   1  2 50 
 50  3 
 
 i1 110 50  1000  18  15  0
 300  .002 .01  .0002 200   1  2 50 
 50  6 
 
 i1 110 50  1000  14  15  0
 300  .002 .01  .0002 100   1  2 50 
 50  4 



 
 i1 110 50  1000  34  15  0
 300  .002 .01  .0002 150   1  2 50 
 50  8 
 
 i1 110 50  1000  80  15  0
 300  .002 .01  .0002 250   1  2 50 
 50  1 
 
  
 i1 130 24  1000  395  25  1
 200  .005 .02  .002 500   1  2 24 
 60  7 
 
 i1 130 24  1000  42  25  1
 200  .005 .02  .002 500   1  2 24 
 60  3 
 
 i1 130 24  1000  23  25  1
 200  .005 .02  .002 500   1  2 24 
 60  9 
 
 i1 130 24  1000  80  25  1
 200  .005 .02  .002 550   1  2 24 
 60  2 
 
 i1 130 24  1000  200  25  1
 200  .005 .02  .002 250   1  2 24 
 60  8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
f4 0 8192 10 1 
 
f5 0 8192 10 0 1 
 
f6 0 8192 10 0 0 1 
 
f7 0 8192 10 1 .5 .33 .25 .2 .166 .142 .125 .111 .1  
 
f8 0 8192 10 1 0 .33 0 .2 0 .142 0 .111 
 
 
 
;instr att dur  amp  pitch  dens  ampoff
 pitchoff gfn wfn mgdur  frqalea rtalea  
 
 i3  46 20  15000  200  5  2000 
 5000  5 1 .005  50  500 
 i3  60 20  15000  400  6  2050 
 2500  5 1 .005  60  550 
 i3  70 20  15000  100  7  2075 
 4000  5 1 .005  40  575 
 i3  90 25  15000  50  8  2100 
 7000  5 1 .005  55  600 
 i3  100 25  15000  400  6  2050 
 2500  5 1 .005  60  550 
 i3  110 25  15000  100  7  2075 
 4000  5 1 .005  40  575 
 i3  120 25  15000  50  8  2100 
 7000  5 1 .005  55  600 
 i3  66 20  10000  200  6  2050 
 2500  5 1 .005  60  650 



 i3  76 20  10000  50  7  2075 
 4000  5 1 .005  40  675 
 i3  86 17  10000  25  8  2100 
 7000  5 1 .005  55  700 
 i3  96 7  10000  200  6  2050 
 2500  5 1 .005  60  450 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
;instr att dur  amprnd itim1 itim2 dptlfo rtlfo fn cf bnd
 idptalea  irtalea  icomp  
i5  120 10  3000  .5 .1 500  2
 1 4000 0 7  4  3 
 
i5  140 20  3000  .4 .3 1000  5
 1 7000 20 7  40  3 
 
i5  115 10  1000  .4 .4 500  2
 1 8445 500 5  4  3 
 
i5  54 30  1000  .9 .1 300  12
 1 100 1000 780  400  3 
 
 
f9 0 8192 10 1 
 
f10 0 8192 10 0 1 
 
f11 0 8192 10 0 0 1 
 
f12 0 8192 10 1 .5 .33 .25 .2 .166 .142 .125 .111 . 1 
 
f13 0 8192 10 1 0 .33 0 .2 0 .142 0 .111 
 
f14 0 8192 20 3 
 
f15 0 8192 20 1 
 
f16 0 8192 20 2 
 
f17 0 8192 20 6 
 
 
;instr att dur  amp  pitch  dens  ampoff
 pitchoff gfn wfn mgdur  frqalea rtalea envatt
 envsust  
 
 i6  80 60  4000  500  15  2000 
 2000  6 2 .005  50  8  .5 
 .1 
 
 i6  90 30  4000  700  50  2000 
 5000  1 6 .01  237  4  .5 
 .1  
 
 i6  60 46  2000  200  60  2500 
 1000  1 2 .007  20  5  .5 
 .2 
 



 i6  100 46  2000  1000  20  2600 
 7000  6 6 .07  186  2  .5 
 .2  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
MEZCLA 
 
La mezcla fue realizada en el mismo CSound nivelando los volúmenes de los 
diferentes sonidos. Su ecualización se genera a partir de la enfatización de las 
frecuencias dentro del archivo Score y Orquesta. 
 
MASTERING 
 
La señal fue agregara en la sesión de mastering de esta forma: 
 

 
 
 
Se le realizo un fade in de unos 3 segundos. 
 

 
 
Se utilizó el plugin Ozone 3 de la empresa Izotope para mastering. Cabe 
destacar que es muy buen programa para masterizar por computadora. 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Los procesos que se realizaron estan asignados de acuerdo a este orden: 
 
 

1- Compresión Multibanda : 
 

 
 
 Se comprimió por bandas separadas para equilibrar un poco la mezcla con un 
Radio de 1.41 y un threshold de -11 db para los graves desde 0 hz hasta 120 
hz.  
Para los medios graves y medios agudos (120hz – 2000hz) se utilizo un ratio 
de compresión de 1.68 y un threshold de – 18 db.  
Para los medios y agudos (2000 hz y 11.800 hz) se utilizo un ratio de 
compresión de 1.34 y un threshold de -15.1 db. 
Para las frecuencias mas altas (aire = frecuencias desde 15 khz a 22 khz) se 
utilizo un ratio de compresión de 1.64 y un threshold de – 7,5 db. 
 

2- Ecualización :  
 

No se realizo ninguna modificación  ya que no era necesario. 



 
 

3- Exitador de Armónicos: 
 

Se realzaron los armónicos muy levemente en las diferentes bandas del 
espectro sonoro como se puede ver en la imagen. 
 

 
 
Los valores que estas modificados levemente son en db’s  y se utilizo para 
darle un poco de presencia y refuerzo a las frecuencias ecualizadas mediante 
la composición en CSound. 
 

4- Limitador  
 
 Se limito la señal a niveles preestablecidos en el ámbito del sonido a nivel 
comercial y actual. Los picos de las señal fueron limitados a -0.3 db y se le 
aplico un Dither tipo 1 para mejorar la calidad del audio a nivel digital en el 
proceso de re-cuantizacion. 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

5- Expansor de imagen estéreo 
 

  
 

  
Aquí se configuro levemente para que tuviera mas amplitud en el estèreo 
partiendo desde los graves creciendo en nivel hacia los agudos ya que son los 
que contienen más información del campo acústico. 
 
 
       Por ultimo……. 
 

6- Reverb de Matering: 



 
Esta reverb suele usarse de refuerzo por sobre otra reverb pero acá se 
utilizo como reverb primordial debido a que es una buena reverberación la 
que produce este programa y también la intención esta en no utilizar 
demasiado reverbs ya que estaríamos abordando mucho en lo real y no es 
nuestra intención. La idea es mantenerse en el medio de lo real y lo irreal. 
 

 
 

Finalmente se exporto en archivo .wav a 16 bits de resolución a una frecuencia 
de muestreo de 44100 hz en estéreo entrelazado. 

 
 

 
 
5) Conclusiones 
 
En un principio pensábamos en utilizar imágenes en movimiento captadas por 
la cámara, pero mas adelante surgió la idea de experimentar con imágenes 
fijas de formas y texturas y decidimos enfocarnos en ello ya que nunca lo 
habíamos experimentado en el transcurso de la carrera. 
 Debido a los equipamientos y a algunos conocimientos técnicos que 
carecíamos no dudamos en tomar la decisión de contar con la ayuda de Karina, 
la asistente de generación y edición de imágenes.  
Todas estas etapas se generaron en forma dinámica y eficaz debido a que 
cada integrante del grupo era el mas apto para cumplir el rol que le fue 
impuesto y cada uno se limitó a realizar sus tareas, mas allá de que hubo 
interacción y buena química a la hora de trabajar. Esta química mucho tiene 
que ver con que cada uno cumplió los horarios pactados, mas allá de las tareas 
que cada uno desempeña fuera de la materia todos fuimos lo suficientemente 
responsables para comprometernos con lo pautado.  
Por suerte los objetivos impuestos fueron cumplidos y creemos estar ubicados 
entre la máxima y la mínima pretensión, tanto en los equipamientos 
conseguidos, en el desarrollo de cada integrante y en la calidad lograda en el 
trabajo final. 



No hubo jefes, pero el hecho de que el final de la labor de uno compañero 
correspondía con el comienzo de la tarea del otro nos encaminó a ir 
controlándonos los unos con los otros.  
 
 
 
 
 
 

 

 

PROYECTO FINAL.  

Grupo:  Satiranos (Cukierman, Massari, Taboada). 

Profesor:  Santiago Mangudo. 

Alumno:  Daniel Cukierman 

 
-          Observaciones personales acerca del trabajo en grupo; 

Creo que el grupo se desempeño perfectamente, que cada uno se 
comprometió y dedico a realizar su aporte y analizar opinando sobre lo 
realizado por los otros compañeros. 

-          Aporte personal al proyecto, desde lo humano y técnico; 

Mi aporte en este caso estuvo ligado puramente a la generación y edición 
de imágenes, siempre con la ayuda de mi hermana. Estos 
conocimientos tienen que ver con alguna materia visto durante la 
carrera, pero a su vez hay ciertos procesos que conozco 
individualmente, fuera de la Ort y eso creo que le jugo a favor al 
proyecto.  

-          Grado de satisfacción alcanzado en el logro de los objetivos; 

Estoy muy contento con los resultados obtenidos ya que han superaron mis 
expectativas. La producción audiovisual resulto sumamente profesional. 

-          Intereses personales que quedaron fuera del proyecto; 

Me hubiese gustado utilizar imágenes en movimiento, pero creo que 
estéticamente al proyecto no le hubiese sentado bien. 

-          Qué hubiera modificado de ser Jefe de Proyecto; 



La realidad es que el proyecto se manejo en forma muy democrática y todos 
fuimos y a la vez ninguno resulto jefe. Si tuviese la oportunidad de 
realizar nuevamente algo similar siendo el líder intentaría obtener esta 
dinámica en la que todos trabajamos por y para el objetivo. 

- Conclusiones personales acerca del aprendizaje que le permitió 
el proyecto. 

Creo que el mayor aprendizaje tiene que ver con el modo en que nos 
organizamos, ya que los conocimientos en imagen y sonido con los que 
contábamos previamente no hubieran servido de mucho sin la coordinación 
entre las partes. Con horarios bien preestablecidos de tareas y respeto hacia 
los mismos pude implementar bien el trabajar en equipo.  

PROYECTO FINAL.  

Grupo:  Satiranos (Cukierman, Massari, Taboada). 

Profesor:  Santiago Mangudo. 

Alumno:  Juan Mariano Taboada 

 

 Observaciones personales acerca del trabajo en grup o:  

Hubo buena convivencia que favoreció el desarrollo de las 
actividades en su flujo. 

Aporte personal al proyecto, desde lo humano y técn ico:  

 En lo personal considero haber ayudado fundamentalmente a la 
realización sonora y desde lo técnico tanto en el uso de equipamiento 
como en las ideas y conceptos generales. 

Grado de satisfacción alcanzado en el logro de los objetivos:  

Bueno. Estoy conforme con el resultado. 

Intereses personales que quedaron fuera del proyect o:  

Ninguno. 

Qué le hubiera gustado encarar dentro del proyecto que no se 
materializó:  

Creo que todas nuestras ideas fueron expuestas y seleccionadas. 

Qué hubiera modificado de ser Jefe de Proyecto:  

Nada. 



Conclusiones personales acerca del aprendizaje que le permitió el 
proyecto:  
 

Me pareció interesante la forma de encarar el planeamiento de una 
producción desde un costado más técnico y específico siendo que las 
herramientas sirven para cualquier tipo de proyecto. 
 
 
 
 
 
 
 
 

PROYECTO FINAL.  

Grupo:  Satiranos (Cukierman, Massari, Taboada). 

Profesor:  Santiago Mangudo. 

Alumno:  Matias Agustín Massari 

 

-          Observaciones personales acerca del trabajo en grupo 

Se trabajó con mucha dinámica y buena disposición por parte de cada uno 
del grupo y también hubo muy buena relación y dinámica de trabajo con 
la Asistente de imagen que cabe destacar que a pesar de no pertenecer  

al grupo de estudio, se intereso en el trabajo por cuestiones de 
aprendizaje, factor que contribuyo a que la incluyéramos en el grupo de 

trabajo. 

-          Aporte personal al proyecto, desde lo humano y técnico. 

Me dedique a la mezcla de la composición que hizo Mariano y de analizar 
parte por parte. Luego realice el mastering que por cierto solo realcé un 
poco en agudos ya que los sonidos generados electrónicamente no son 

muy ecualizables. 

-          Grado de satisfacción alcanzado en el logro de los objetivos. 

Estoy satisfecho. 

-          Intereses personales que quedaron fuera del proyecto; 

Y quizás me hubiera gustado complejizar un poco la banda sonora a nivel 
de sonidos concretos. 

-          Qué hubiera modificado de ser Jefe de Proyecto; 



Nada. 

- Conclusiones personales acerca del aprendizaje que le permitió 
el proyecto. 

Aprendí acerca de la importancia de la banda sonora en cuanto a la interacción 
en el medio audio visual. 

También acerca de darle movimiento a imágenes fijas. (Animación). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Trabajo Práctico de Proyecto Final 

 

 

 

Profesor:  Santiago Mangudo 

 

 

 

 

Grupo:  Satiranos  

 

 

 

 

 

Integrantes:  Matias Massari 

                     Daniel Cukierman 

                     Mariano Taboada  

 
 

 


